A MANIPULATION EXTINCTEURS EN REALITE VIRTUELLE
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5 a 6 personnes

% Cette simulation intégre 3 types de feu (feu en poubelle, départ de feu en armoire électrique et feu suite & un probleme ~ maximum par session
d'imprimante). Le scénario incendie en réalité virtuelle intégre 3 départs de feu a 6 endroits différents pour une formation
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variée et plus compléte.

ENVIRONNEMENT 1h30 par session
Intro 5
Ce scénario de sécurité incendie en réalité virtuelle est développé pour immergerles apprenants dans Théorie 30" - VR 30’
des environnement proche des milieux professionnels tertiaires (type open space). Q&A 10’ - Debrief 10’
Evaluation 5'
MATERIEL Générateur d'émotion

‘ Le matériel intégré dans la formation sécurité incendie en réalité virtuelle sont les Extincteurs Sicli Eau + CO2.
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Gestes attendus jusqu’a ['arrivée des secours .
S 100% d'attention
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ALARME ALERTE EXTINCTION EVACUATION . s

Intéractivité

Déclenchement de Appel des pompiers Lutte contre le feu, Evacuation par I'issue
I'alarme incendie @ en composant le bon @ en choisissant le bon @ de secours, que le feu SCORE
a proximité de numéro, pour extincteur, puis en le ait été éteint ou pas. { } ”‘; ' TEM I S FO RMATI O N
I'issue de secours pour donner l'alerte, mettant en oeuvre GROUPE BRINKS
faire évacuer les collegues. communiquer la (dégoupillage, Scoring a la fin ,
o e s e wyeassnll TENTEZ L'EXPERIENCE
I'adresse de l'incident. I'extincteur, diffusion). Mode Apprentissage :

Chrono réalisé par

NOS OFFRES I'apprenant sur I'ensemble VI R TUE LLE !

de la procédure

PACK DEMI-JOURNEE PACK JOURNEE Mode Evaluation : www.temis-formation.fr
2 sessions de 1h30 4 sessions de 1h30 % de réussite (bons gestes,
01.47.40.10.10

Formez jusqu’a 12 personnes par jour Formez jusqu'a 24 personnes par jour bon ordre, bon timing)



